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Tobulékime Veikime

Rédos ratas: tradicijos 1r StuolaikiSkumas.
Programos tikslas:

Sudaryti saglygas patobulinti turimas kompetencijas ir jgyti naujy,
butiny veiksmingai valdyti ugdymo procesg, stiprinti mokiniy
mokymos1 motyvacijg ir aukStesniy mokymosi pasiekimy siekj.
40 ak. val. Penkios sesijos, kuriy keturios stacionarios:

Pavasario, vasaros, rudens, ziemos, Sventés. Paprociai. Tradicijos.
Elgesio kultira.
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Tobulékime Veikime

Rédos ratas: tradicijos 1r SiuolaikiSkumas.
Programos uzdaviniat:

* Gilint1 zimias apie kalendorines lietuviy liaudies Sventes,
analizuoti lietuviy tautos tradicijy elementy taikymo
galimybes, kuriant Stuolaikinius produktus ar paslaugas.

* Supazindinti su IKT jrankiy / programy taikymo ugdyme
galimybémis.

 Bendraujant ir bendradarbiaujant sukurti mokymo(si)
medziagg integruotiems projektams, pagrjstiems tarpdalykine
Integracija.

* Reflektuoti 1r dalytis gergja patirtimi, jvertinti inovatyviy
ugdymo metody, problemy sprendimo bendradarbiaujant
taitkymo mokiniy ugdymui galimybes.
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Tobulékime Veikime
Mikrokompiuterio panaudojimo galimybes
ugdymo procese (IT mokytojams, tinka Ir mums)

Tikslas — sudaryti galimybes dalyviams plétoti profesines kompetencijas kiirybiskai ir prasmingai
panaudoti mikrokompiuterius ugdant mokiniy kiirybiskumg, informatinj mastyma, jgyjant
programavimo pradmenis.

* Pazintis su mikrovaldikliais, jy jvairové ir programavimo principais.
» Mikrokompiuteris ,,micro:bit, jo sandara ir panaudojimo galimybés.

« Mikrokompiuterio programavimo aplinkos. Déliotiné aplinka.

* Apgaubiantys, veiksmo ir duomeny blokai.

» Loginiy funkcijy (if/else) naudojimas. Temperatiiros, Sviesos ir kompaso sensoriy programavimo
pagrindai.

* Funkcijy ir kintamyjy panaudojimas mikrokompiuterio programavimo aplinkoje, muzikos
programavimo pagrindai.
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Tobulékime Veikime
Patyriminis mokymasis: idéja — velksmas — aiskiai
suvokta ir jvertinta patirtis. Programos tikslas:
* Sudaryti sglygas mokytojams mokytis per patirt): praktiSkal iSmeéginti

patyriminio mokymo model; visose pagrindinio ugdymo technologijy
programose, suprasti integruoto ir STEAM ugdymao principus.

40 ak. val. penkios sesijos, kuriy keturios stacionarios:

* ,,Konstrukcinés medziagos, elektronika: nuo 1déjos iki rezultato*
e, Virtuve — tavo eksperimentiné laboratorija®
* ,Atrask tekstile*

e ,,Patyriminis mokymasis ir dizainas*




Tobulékime Veikime
Patyriminis mokymasis: idéja — velksmas — aiskiai
suvokta 1r pvertinta patirtis. Programos uzdaviniat:

 Analizuoti patyriminio, imersinio mokymo, STEAM ugdymo
principus.

* Supazindinti su IKT jrankiy ar programy taikymo technologiniame
ugdyme galimybémis.

* Bendraujant ir bendradarbiaujant sukurti gerosios patirties pavyzdziy.
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* Reflektuoti 1r dalytis gergja patirtima.




Tobulékime Veikime
Stuolaikinis technologinis ugdymas.
Programos tikslas

Programos tikslas - sudaryti mokytojams salygas mokytis remiantis
patirtimi: naudoti Siuolaikines technologijy mokymui jsigytas mokymo
priemones 1r Jrangg, taikyti naujas mokymo ir mokymosi vertinimo
formas, skatint1 ir motyvuoti mokinius mokytis ir siekti kuo aukstesniy

mokymosi pasiekimy.
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Tobulékime Veikime

Siuolaikinis technologinis ugdymas.
Programos uzdaviniai;

Pristatyti ES paramos projekto ,,Mokykly apriipinimas gamtos ir technologiniy moksly priemonémis*
technologijoms skirtas priemones ir jrangg bei parengtus pamoky veiky apraSus, aptarti jy taitkymo, siekiant
mokiniy mokymosi motyvacijos ir aukStesniy mokymosi pasiekimy, galimybes.

Tobulinti technologijy mokytojy mokymo priemoniy ir jrangos taikymo, mokiniy motyvavimo, ir pasiekimy
vertinimo praktinius gebéjimus.

Gilinti zinias apie STEAM

Plesti mokytojy Zinias apie inovatyvius ugdymo metodus (paremtus IKT taikymu, problemy sprendimu,
projektine bei patirtine veiklomis, mokymusi bendradarbiaujant) ir jy taikymo kompetencijas.

Konsultuoti technologijy mokytojus ugdomosios veiklos organizavimo ir vykdymo, naudojant jsigytas
mokymo priemones ir jrangg, klausimais.

Jvertinti technologijoms jsigyty mokymo priemoniy ir jrangos panaudojimo pamokose galimybes bei parengti
Ju taikymo pavyzdziy (gerosios patirties sklaida Ugdymo sode).



Tobulékime Veikime

Motyvuotam mokiniul reikia inovatyvaus
mokytojo. Programos tikslas

* Plétoti mokytojy bendrgsias ir didaktines kompetencijas, gilinti supratimg
apie jrodymais grjstg ugdymo tobulinimg, vadybg, naujas mokymo ir
mokymosi vertinimo formas, pasidalyti gergja geimifikacijos, STEAM,
problemq sprendimo bendradarblauJ ant ugdymo patirtimi, konsultuoti
mokytojus, kaip biity galima motyvuoti mokinius mokytis ir siekti
aukStesniy mokymosi pasiekimy.

40 ak. val. penkios sesijos, kuriy keturios stacionarios:
* Duomenimis grjstas ugdymo tobulinimas

« STEAM

« Geimifikacija

* Problemy sprendimas bendradarbiaujant
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Tobulékime Veikime

Motyvuotam mokiniui reikia inovatyvaus
mokytojo. Programos uzdaviniai

Gilinti Zinias apie duomenimis grjsta ugdymo tobulinima, aptarti ir praktiSkai iSmeéginti IKT
jrankiy, tinkanciy vertinti ir jsivertinti galimybes.

Aptarti ugdymo paradigmy kaitg Lietuvoje ir uzsienyje.
Apzvelgti problemy sprendimo bendradarbiaujant teorijas, strategijas, praktiskai iSmeéginti PSB
jrankius ir metodus.

Gilintt STEAM ugdymo Zinias ir geb&jimus, aptarti taikymo pamokose scenarijus.

ISsiaiskinti zaidimy ir geimifikacijos skirtumus, taikymo taikymo mokiniy ugdymui galimybes,
siekiant mokymosi motyvacijos ir aukStesniy mokymosi pasiekimy.

Jvertinti inovatyviy ugdymo metody, PSB, geimifikacijos, skaitmeniniy mokymosi istekliy
taikymo mokiniy ugdymui galimybes, siekiant mokymosi motyvacijos ir aukStesniy mokymosi
pasiekimy.



Tobulékime Veikime

Naujausias konkursas

* Lietuvos bendrojo ugdymo mokyklas kvieCiame dalyvauti
socialinés partnerystés programoje ,,Valgyk protingai“

JIr
A\ VALGYK

¥ PROTINGAI

Placdiau ¢ia: https://www.upc.smm.lt/naujienos/soc/valgyk-protingai.php



https://www.upc.smm.lt/naujienos/soc/valgyk-protingai.php

Suzinokime

Skaitmeninés kompetencijos tobulinimas:
SMP Ir aplinkos bendravimui ir bendradarbiavimui

Skaitmeninés mokymo priemonés
Visy technologijy programy mokymui.
Nuoroda::

Testeach
Internetinis jrankis — platforma, jvairiy vaizdo jrasy, teksty, testy saugojimui.
Nuoroda:

Lino
Interaktyvi skelbimy lenta — jrankis, skirtas jvairaus skaitmeninio formato medziagos saugojimui, grupavimui, publikavimui ir dalijimuisi.
Nuoroda: /

Padlet

Padlet — labai nesudétingo valdymo skelbimy lenta.

Puikiai veikia jvairiose narSyklése, plansetiniuose kompiuteriuose ir iSmaniuosiuose telefonuose.
Nuoroda:

Google diskas.

,,Cloud Storage* suderinama su Disku, ,,Gmail* ir ,,Google+* nuotraukomis, todél galima saugoti failus, el. laiSky priedus ir kurti atsargines
nuotrauky kopijas tiesiai Diske. Jei reikia, yra galimybe .



https://smp2014te.ugdome.lt/
http://www.edcanvas.com/
http://en.linoit.com/
http://padlet.com/
https://www.google.com/settings/storage?hl=lt
https://www.youtube.com/watch?v=i0aO1K_TicU
https://www.youtube.com/watch?v=i0aO1K_TicU
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Tobulékime Veikime

Skaitmenines kompetencijos tobulinimas:
KT jrankiai vertinimui ir jsivertinimui

e Socrative h,,  Microsoft MouseMischief
o socrative
* Quizizz . * Interactive classroom
! {dNOOT! _
e Kahoot! o ClaSSDOJO
e Plickers « Edmodo | - J ..
e Quizelize Quiz?lize - Games show "P’Q =
tes ;'
e TesTeach * Spider

¢-

» Google drive * Etc.
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https://b.socrative.com/teacher/#launch
https://quizizz.com/admin/quiz/start_new/5baa2718e06f0f001a08d3ef
https://play.kahoot.it/#/?quizId=e54e6908-99e8-4204-b435-9480fc24b456&user=EgleVaivadiene&token=9be2f95b-3294-41e6-855a-ba81a1f7eddf
http://www.plickers.com/
https://www.zzish.com/planner/R3JvdXA6NzcxNjc4MzktOWVmMy00Yzk0LTg0YjUtNTY0NjVkZTJkZmI1
https://www.tes.com/lessons/cslipa5BIni5Lw/ikt-pamokoje#_=_
https://www.youtube.com/watch?v=dMAX2EQnUXE
https://www.youtube.com/watch?v=dMAX2EQnUXE
https://quizizz.com/admin/quiz/5baa2718e06f0f001a08d3ef/grtamasis-ryys
https://quizizz.com/admin/quiz/5baa2718e06f0f001a08d3ef/grtamasis-ryys
http://www.teachthought.com/pedagogy/assessment/26-teacher-tools-to-create-online-assessments/
https://www.onlineassessmenttool.com/
https://www.edutopia.org/blog/5-fast-formative-assessment-tools-vicki-davis
https://www.youtube.com/watch?v=tfeRSIJXAV4
https://www.youtube.com/watch?v=tfeRSIJXAV4
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Tobulékime Veikime
Skaitmeninés kompetencijos tobulinimas:
Jrankial duomenims gauti / rinkti

 SurveyMonkey — apklausy kiirimo jrankis ™ SurveyMonkey

https://www.surveymonkey.com/user/sign-in/

* Doodle — planavimo jrankis. http://doodle.com

3 Mentimeter

* Mentimeter — interaktyviis pristatymai, apklausos. https://www.mentimeter.com

 Tricider — Nemokamas, be registracijos. —
Nuoroda: https://www.tricider.com .

Galima: rinkti id¢jas, aptarti (+; -), balsuoti, tikslinti, kviesti dalyvius. Apsauga nuo
SlamsSto, nereikalinga registracija

tricider' =/



https://www.surveymonkey.com/user/sign-in/
http://doodle.com/
https://www.mentimeter.com/s/15b211e0e5f876e3ade7481de836a4f2/674520956673
https://www.tricider.com/
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s

