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Mokymasis virtualioje aplinkoje:
tikslingumas ir jvairiapusiSkumas

Egle Vaivadiene

Ugdymo turinio skyriaus, Gamtos, tiksliyjy moksly ir technologijy poskyrio

I: metodininke, Ugdymo plétotés centras
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Kodeél? Kam tos inovacijos?

Atsakymas: visuomene¢ keiciasi...

Industrinis Informaciné Kuriantli
amzius visuomene visuomene

— eI

Vienas Saltinis Daug tiesy Inovacijy laukiantys Zzmonés

Vivetiné produkeija Globali visuomené Kiarybiskas mastymas
Svietimo plétra




Kaip? Kodel?

[Smaniosios industrinés revoliucijos kontekste, nuolat
tobuléjancios 1r vis daugiau galimybiy sitlancios
skaitmeninés technologijos sparciai keicia darbo rinkos
struktiirg — vienos specialybés 1Snyksta, jy vietoje
formuojasi naujos, atsiranda poreikis ruosti kitokias
ateities kartas.

Sioje aplinkoje i§ esmés kei¢iasi mokytoju vaidmuo —

mokytojal tampa inovatoriais ir savo mokykly
bendruomeniy jungtimi su nebepakei¢iamomis
skaitmeninémis kompetencijomis.
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Kodel? TOP 10 jgudziy, didinanciy
jsidarbinimo galimybes

*Komunikavimo gebéjimai - klausymas, kalb&jimas ir raSymas. Darbdaviai nori, kad zmonés galéty aiskiai suprasti,
ka kiti sako, déstyti ir iSreikSti mintis.

«Komandinis darbas. Siandienos darbo rinkoje daugelyje darbo viety veikia viena ar daugiau komandy. Darbdaviai
nori zmoniy, gebanciy atsiskleisti skirtingose komandose bei padedanciy atskeisti kity komandos nariy geriausius
gebeéjimus.

*Analizés ir problemy sprendimo jgiidZiai - darbdaviai nori, kad zmonés gebéty kiirybiskai samprotauti, taikyti
patirt], identifikuoti ir efektyviai spresti problemas.

*Savikontrolé - geb¢jimas planuoti ir valdyti keletg uzduoc€iy, nustatyti prioritetus ir prisitaikyti prie besikeic¢ianciy
salygy ir darbo uzduociy.

*Tarpasmeninis veiksmingumas. Darbdaviai tiksi i§ darbuotojo efektyviy dalykiniy tarpusavio santykiy
organizacijoje, gebéjimo juos uzmegzti ir palaikyti

*Skaitmeninis rastingumas. Nors darbdaviai apmoko taikyti specifing programing jranga, reikalingg darbe, taciau
tikisi, kad darbuotojai turés pagrindinius darbo kompiuteriu jgiidZius.

*Lyderysté / vadovavimo jgiidziai - gebé&jimas prisiimti atsakomybe ir vadovauti darbuotojams, kai to reikia.
Dauguma darbdaviy ieSko lyderystés poZzymiy.

*Gebéjimas mokytis - darbas nuolat keiCiasi ir vystosi, o darbdaviai nori, kad Zmonés, vykstant Siems pokyCiams —
mokytysi ir tobuléty.

*Matematiniai ir skaitymo gebéjimai. Nors daugumai darbo viety nereikia matematiniy skai¢iavimu, taciau beveik
visi darbai reikalauja gebéjimo skaityti ir suprasti instrukcijas bei atlikti pagrindinius matematikos veiksmus.
Stiprios vertybés - patikimumas, sgziningumas, pasitikéjimas savimi ir pozityvus poziiris j darbg — aktualios visoms
profesijoms. Darbdaviai ieSko sgZiningy darbuotojy.



http://www.opportunityjobnetwork.com/job-resources/help/top-10-skills.html

.. Todel... Kodel?.. Todel... '
g\, Svietimas turi keistis!  §

* Silpni mokiniy pasiekimai tarptautiniuose tyrimuose
(PISA)

* Mokymo(si) — gyvenimo rysio atotriikis

* 21 amziui reikalingy kompetencijy identifikavimas,
ugdymas

* Paradigmy kaita (kada pasieksime mokymosi paradigmg?)

* Inovacijy baime / stereotipai

« Noras gyventi kitaip, priimti i§§ukius “ -
* Nuostata: Pokyciai prasideda siandien -8

@



https://www.youtube.com/watch?v=ITEsxjnmvow
https://www.youtube.com/watch?v=ITEsxjnmvow
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,,Leisk vaikams mokytis ne vien tik to, ko pats esi iSmokes, nes jie gime kitais
laikais®, Senovés zydy patarlé




[§ Lietuvos respublikos Svietimo ir mokslo
ministerijos 2018-2020 mety strateginio
veiklos plano. Keli 1S prioritety:

* Darnios ir kiirybingos asmenybés ugdymas: Mokiniy,
kuriy pasiekimy lygis bent 3 (1§ 6) PISA, dalis, proc.
(Zemiausias procentas 18 3 dalykiniy srlcm)

* Bendrojo ugdymo aplinkos ir turinio atnaujinimas,
pritaikant jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems
mokiniams, integruojant darnaus vystymosi,
kurybmgumo verslumo ir STEAM kompetencijas

* [ skirtingy ugdymosi poreikiy asmenis orientuotos
mokinio pasiekimy vertinimo sistemos sukiarimas ir
idiegimas



https://www.smm.lt/uploads/documents/veikla/SMM_SVP 2018_(tvirtinimas)_2018-04-10.pdf

ISvados dél esminiy pokyciu (SSGG)

* 2015 m. tarptautinis matematikos ir gamtos moksly gebéjimy tyrimas TIMSSI,
tiriantis, kg mokiniai i1Smoksta 18 to, ko yra mokomi, parodé, kad Lietuva,
lyginant su 2011 m., reikSmingai pagerino rezultatus: ir matematikos, ir
gamtos moksly 4 ir 8 kl. (Stiprybé)

e 2015 m. tarptautinio penkiolikmeciy tyrimo PISA2, vertinancio gebéjima
sukauptomis Ziniomis, iSvystytais geb¢jimais pasinaudoti, rezultatai atskleidé
skaitymo gebéjimy ir gamtamokslinio rastingumo Lietuvoje suprastéjima.
Rezultatai taip pat atskleide, kad labai skiriasi visy Lietuvos mokyklu
mokiniy rezultatai, ypac¢ lyginant kaimo ir miesto mokyklas (Grésmé).

»  Svietimo sistema nepakankamai greitai reaguoja i darbo rinkos poreikius
(Silpnybé).

 EBPO tyrimy iSvadose teigiama, kad apie 26,5 proc. Lietuvos darbuotojy turi
aukStesnius gebéjimus lyginant su gebéjimais, panaudojamais darbe (Silpnybé)



https://www.smm.lt/uploads/documents/veikla/SMM_SVP 2018_(tvirtinimas)_2018-04-10.pdf
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Ka mes galima daryti, kad
Zibéty mokiniy akys ?2...
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Ugdytl rytojaus statytojus

Kas svarbu?

*KirybiSkas mastymas

*Problemy sprendimo paieskos
*Komandinis darbas f
* AKtyvi, SiuolaikiSka, perspektyvi mokym03| aplinka

* [traukiantys, problemy sprendimu, bendradarbiavimu,
projektine, patirtine veikla, IKT naudojimu grjsti
ugdymo metodai.
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Mokytojas — jau ne vienintelis ziniy
teikejas




Kalip gali padéti technologijos?
Viena 1§ galimybiy —
mokymasis virtualioje aplinkoje
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https://www.mentimeter.com/s/2911c55169d2c11e4ba4bf935e1ed967/eb17e997f937

Tobulé¢kime Veikime

Kas vyksta internete kiekvieng 2018 m.
minute:

18 Million

Messages

s &

SECONDS

Google

3.7 Million
Search

Idomioji statistika:

*42,033,600,000

Facebook prisijungimy
+159,840,000,000

Google paiesky
«8,078,400,000,000

1Ssiysta el.laisky
«1,641,600,000,000

i§siysta WhatsApp Zinuciy

2.4 Million
Snaps
Created

38 Million |
Messages

187 Million
Emails Sent
Created By:

DA<
Y @Lorilewis

¥ @OfficiallyChadd
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2 0 1 7 This Is What Happens In An
Internet Minute

facebook. O

Google  gpg000 16million  YoulL:
Logins Text
3.5 Million Messages 4.1 Million
Search Videos Viewed
NETFL'X Queries
70,017
Hours 342,000
Watched Apps Downloaded
°
@ $751,522 4 E ) 46,200 ,
Spent Online O Posts Uploaded Instagnan.
1.8 Million
¢ i 452,000
@ oo SECONDS /. eccien ol
15,000 ' \ 7
GIFs Sent via
Messenger

®

156 Million

”e“g:a tedms Emails Sent
: ' 4 ’ 5’? 40,000
" 1inke - Voice-First Hours v
u'*edm Devices Shipped  Listened M Created By:
/ : ¥ @Lorilewis
~ amazonecho l e Spotify ¥ @OfficiallyChadd

2 0 1 8 This Is What Happens In An
Internet Minute

2.4 Million
Snaps
Created

38 Million
Messages

187 Million
Emails Sent
Created By:

DA
¥ @LoriLewis

W @OfficiallyChadd




dranto* Mitchell Kapor

@auti / 1imt1 informacijg 1§ interneto — tarsi gerti 1S gaisrinio
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Inovatyvu + idomu + paveiku!?

Bukime atidas ir iSradingi!
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Mokymasis virtualioje aplinkoje

Isitraukimas — Kkertine salyga

Dalyviai:

* Turi savo patirtj,

* vertinimo Kriterijus
 galimybe rinktis

* stebi,

* vertina,

« Kritikuoja.

Kokia mokytojo sukuriama verte?




Viena 1§ galimybiy - mokymasis ,
virtualioje aplinkoje @/

TIKSLINGUMAS
* Galimybiy supratimas: kaip 1ir kiek gali buiti panaudojamos
IKT.

« Panaudojimo prasmingumas: skaitmeninis turinys ir

technologijos padeda jvairiapusiSkiau ir patraukliau mokytis

« Povelikis rezultatams: analizavimas, kaip/kiek IKT gerina
mokymosi rezultatus.

Tikslingumas — procesy ir reiskiniy savybé duoti tam tikrq rezultatq,
atvesti j tikslq.

|©


https://www.zodynas.lt/terminu-zodynas/T/tikslingumas

Mokymasis virtualioje aplinkoje

IVAIRTIAPUSISKUMAS
* Virtualiy aplinky jtaka dalykiniy, bendryjy kompetencijy ugdymui.

* Virtualiy aplinky, socialiniy tinkly galimybiy panaudojimas
bendradarbiavimui ,,uz mokyklos riby* (mokykly ir tarptautiniai
mainai).

» Skatinimas naudotis jvairiomis IKT priemonémis ir Saltiniais.




Tobulé¢kime

Kaip?

Google docs
Fakhan

Naudojant

SOCIAL NETWORKING
& COLLABORATION

web 2.0 technologijas

skaitmenines mokymosi priemones ir aplinkas

WORD CLOUDS/
COLLAGES

*  bendravimo ir bendradarbiavimo jrankius / aplinkas e i

SPONGELAB,

- createl
L, J

* = @seoing

*  IKT jrankius vertinimui ir jsivertinimui , duomeny rinkimui ir
analizei

realworldmath

iCivics

WWW.ICIVICS.0rg

reason

@
AII‘IC“_V' Talking Photos
oicethread

MIND MAPPING

SIMUTATION

Zaidimus ir zaidimy elementus (geimifikacija)

 bo mobiliuosius jrenginius bei jiems skirtas mokymo(si) programéles, " Go/animate
————— PIXTON

(pvz., 3D ir 4D, VR).
Skatinant

€y Storify

Google
iy
Piktochar

CONTENT CURATION

mozila

CREATING VIDEO

kiirybg (vaizdo, audio, foto medziaga, e-knygos, kt.)

kritin] mastymg (minciy, vaizdo Zemelapiai, Sarados)
© symbaloo

N

savirai$ka (pristatymy rengimas)

g

SurveyMonkey
Googee fusion tables
DATA COLLECTION &
ANALYSIS

*  turinio kiirima (e-Knygos.

CRGANIZATION &
BOOKMARKING

B d
: socrative

W o T

QUIZZES & GRADING

GENERAL TOOLS
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& https://sodas.ugdome.lt/viesieji-puslapiai/6800

@ Kalba (Lietuviy) ~ Registruotis ISR

Visi» Paieska... leskoti

Ugdymo H sodas

Pradzia Ugdymo turinys ~ Ugdymo jrankiai ~ Kvalifikacija ~ Skaitmeniniai iStekliai ~ Mano ~ “orumas D.UK ~ Privatumas ~

-
Skaitmeniniy mokymo priemoniy paieSka

Atviryjy skaitmeniniy istekliy rinkinys

AtVl rQJ q S ka |tm e r] | n I L! Skaitmeniné biblioteka

Auk3tesniyjy mastymo gebéjimy ugdymas

e - . Problemy sprendimas bendradarbiaujant
i iniai iStekliai tviryjy skaitmeniniy istekliy rinkinys A .
Skaitmeniniai iStekliai / Atviryju skaitmeniniy istekliu rinkiny 3D mokymo objektai _

o " ' . P
s_-. ” Yi' AR , Edukaciniai Zaidimai 1-4 KI.

Mokymosi svetainés 5-8 kl.

ATV'RUJU SKA'TMEN'NHZJ |§TEKL|U R| IN\ Skaitmeninés mokymo priemonés 9-12 kl.

Kinas mokyklai

Skatmeninis trinys ) o . | SMP metodika . Ui
2 Skaitmeniniy mokymo priefgoni Foendrojo ugdymo mokykly

mokiniams ir skirtingy dalykqn(  >MP aprasu saugyklos kiamos jy anotacijos,
nurocdomi tipai ir formatas. M§  nertkysiu.It lius galima filtruoti pagal jy
interaktyvumg ir dalyka. \

Poagas - Do s prasome siysti adresu alvida.lozdiene@upc.smm.It



https://sodas.ugdome.lt/viesieji-puslapiai/6800
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Elektroniné mokymosi aplinka — \/I A

Automatizuota diagnostiniy testy

Diferencijuoty uzduociy rinkiniai

Galimybés

analizé

Automatizuota rezultaty analize

Automatizuota motyvavimo sistema

Greito pasitikrinimo uzduociy

rinkiniai

UZduoties grazinimo funkcija

|©

EMA pamokos

arba

Prisijungti su | A V] @

Gamtos e-vadovélio temoje rasite:

8-10 automatiskai iStaisomy supratimo uzduociy

5—-6 uzduotis tiriamajai veiklai, duomeny analizei,
kiirybiSkumui ugdyti

1-3 nuorodas j virtualius mokomuosius iSteklius

Visame turinyje: 54 temas, 15 praktikos darbus, 54
infografikus.

Matematikos e-vadovélio temoje rasite

12—15 automatiSkai iStaisomy supratimo uzduociy

8-10 uzduociy matematiniam mastymui, kiirybiSkumui,
taikymo gebé¢jimams ugdyti

1-3 nuorodas j virtualius mokomuosius isteklius

Visame turinyje: 59 temas, 59 infografikus


http://www.epratybos.lt/
http://www.epratybos.lt/
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Aplinkos bendravimui Ir bendradarbiavimui

Lino
Interaktyvi skelbimy lenta — jrankis, skirtas jvairaus skaitmeninio formato medziagos saugojimui,
grupavimui, publikavimui ir dalijimuisi.

Nuoroda: http://en.linoit.com /

Testeach
Internetinis jrankis — platforma, jvairiy vaizdo jrasy, teksty, testy saugojimui.
Nuoroda: http://www.edcanvas.com

Padlet

Padlet — labai nesudétingo valdymo skelbimy lenta.

Puikiai veikia jvairiose narSyklése, plansetiniuose kompiuteriuose ir iSmaniuosiuose telefonuose.
Nuoroda: http://padlet.com

Google diskas.

,,Cloud Storage* suderinama su Disku, ,,Gmail* ir ,,Google+* nuotraukomis, todél galima saugoti
failus, el. laiSky priedus ir kurti atsargines nuotrauky kopijas tiesiai Diske. Jei reikia, yra
galimybé jsigyti daugiau vietos suteikiantj ,.Cloud Storage* plang.



http://en.linoit.com/
http://www.edcanvas.com/
http://padlet.com/
https://www.google.com/settings/storage?hl=lt
https://www.youtube.com/watch?v=i0aO1K_TicU
https://www.youtube.com/watch?v=i0aO1K_TicU

IKT jrankiai vertinimui 1r jsivertinimui

7
. socrative  Microsoft
MouseMischief
* Interactive classroom
» ClassDojo gfﬂ,-

« Edmodo .@Q |
e Games show

* Spider R
e |

*(I)verinimo irankiai internete (online

Formuojamamojo vertinimo jrankiai



https://b.socrative.com/teacher/#launch
https://quizizz.com/admin/quiz/start_new/5baa2718e06f0f001a08d3ef
https://play.kahoot.it/#/?quizId=e54e6908-99e8-4204-b435-9480fc24b456&user=EgleVaivadiene&token=9be2f95b-3294-41e6-855a-ba81a1f7eddf
http://www.plickers.com/
https://www.zzish.com/planner/R3JvdXA6ZDlhYWRkZWMtNzMwMi00NGNkLWJiN2QtYzBmZTk2MDI3YWIy
https://www.tes.com/lessons/cslipa5BIni5Lw/ikt-pamokoje#_=_
http://www.teachthought.com/pedagogy/assessment/26-teacher-tools-to-create-online-assessments/
https://www.onlineassessmenttool.com/
https://www.edutopia.org/blog/5-fast-formative-assessment-tools-vicki-davis
https://www.youtube.com/watch?v=tfeRSIJXAV4
https://www.youtube.com/watch?v=tfeRSIJXAV4

Jrankiai duomenims gauti / rinkti
« SurveyMonkey — apklausy kiirimo jrankis

Ve SurveyMonkey

« Doodle — planavimo jrankis. Doodle

« Mentimeter — interaktyviis pristatymai, apklausos.
' 1 Mentimeter
®

Tricider — Nemokamas, be registracijos. —

= » fl _E.r
Nuoroda: | tricider' =

Galima: rinkti idéjas, aptarti (+; -), balsuoti, tikslinti, kviesti
dalyvius. Apsauga nuo Slamsto, nereikalinga registracija

|©



https://www.surveymonkey.com/user/sign-in/
http://doodle.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.tricider.com/
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s

Geimifikacija

Mokymasis is Zaidimy jveikti realaus Zaidimy elementai:
pasaulio isSikius » Pasiekimai

Zaidimy elementy ir Zaidybinio mastymo * Avatarai

naudojimas nezaidybinése srityse siekiant Zenkliukai

.. Jtraukti » Kolekcijos

.. Motyvuoti * Lygiy (turinio) atrakinimas
... Didint1 susidoméjima * Dovanos

Do « ,,Garbés* lentos (leader boards)
.. Mazinti baime ..
* Lygial

... Padéti spresti problemas e Taskai
Zaidimai ugdyme * Misijos

« Issukis « Socialiniai grafikai

«  Kompetencijos «  Komandos

«  Malonumas *  Virtualus iStekliai




Tobulé¢kime

Zaidimy tipai ir pavyzdziai

Simuliaciniai http://nlvm.usu.edu/

Individualaus mokymaosi kiinas

Mikropasauliai

https://learningapps.org/
http://prezi.com/ https://app.bookcreator.com/books

Zaidimai rolémis

Tyrinéjimu paremti mokomieji zaidimai https://www.nobelprize.org/

Virtualus 3D pasauliai Second Life Google
Cultural Institute

Strateginial zaidimai



https://lt.downloadastro.com/windows-kompiuteriniai_%C5%BEaidimai-simuliaciniai_%C5%BEaidimai/
http://nlvm.usu.edu/
https://www.vaikams.lt/zaidimai/mokomieji-zaidimai/
https://www.visiblebody.com/
http://e-slate.cti.gr/Microworlds3.htm
https://learningapps.org/
http://prezi.com/
https://app.bookcreator.com/books
https://simventure.com/
https://www.youtube.com/watch?v=c4sxxxQ4qTA&feature=youtu.be
https://www.nobelprize.org/
http://www.thesmallbusinessgame.co.uk/default.aspx
https://join.secondlife.com/
https://www.google.com/culturalinstitute
https://zaidimai.draugas.lt/strateginiai-zaidimai/

3D, 4D ir VR talkymas
ugdyme
Nuo mokymo prie mokymosi

o Lo

Svaiginanti, jkvepianti ir interaktyvi mokymosi patirtis

|©





https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix
http://elements4d.daqri.com/
https://play.google.com/store/search?q=anatomy 4d&c=apps
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonStudio.Animal4DPlus
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonStudio.ARDinoVR
https://www.youtube.com/watch?v=ITEsxjnmvow
https://www.youtube.com/watch?v=ITEsxjnmvow

Kur 1eskoti programeliy?

GOOGLE PLAY

B Google Play

& Programos

Mano programos

Apsipirkti

Zaidimai
Skirta Seimai
Redaktoriaus
pasirinkimas
Paskyra
Mano prenumeratos
I15pirkti

Mano pageidavimy
sgrasas

Mano ,Play” veikla

Tevams skirtas vadovas

Paieska

Kategorijos w

Daydream

Apsipirkimas

Automobiliai ir transporto pr...
Bibliotekos ir demonstracin...
Finansai

Fotografija

Gyvenimo biidas

Grozis

Jrankiai

Jvykiai

Kelionés ir vietinis

Knygos ir nucrodos
Komiksai

Maistas ir gérimai

Medicina

Menas ir dizainas

Muzika ir garso jradai

MNamai ir bdstas

Naujienos ir Zurnalai

Pagrindinis

Populiariausiy diagramos

Zaidimai
Delicne
|prastos temos
Kazino

Kortos
Lenktynés
Loginiai
Maokomieji
Muzika
Nuotykiy
Simuliaciniai
Sporto

Stalo
Strateqginiai
Vaidmeny Zaid.
Veiksmas
Zaid. automat.

Zodziy

Nauiji leidimai

Skirta Seimai

5 m. ir jaunesniems
6—8 m.

9 m. ir vyresniems
Kirybiskumas
Muzika ir vaizdo jragai
Svietimas

Vaidmeny Zaidimas

Veiksmas ir nuotykiai

Kirybigkumas

D2t

id Game

Svietimo zaidima Human body (mz
pescAPPs Mozaik Education
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Guided Lessons

[kimokykliniai Zz2

Education.com Bimi Boo Kids - Games

LB & & *hhrk


https://play.google.com/store/apps/collection/search_results_cluster_apps?clp=ggELCgllZHVjYXRpb24%3D:S:ANO1ljLR8CM
http://play.google.com/store/apps/collection/promotion_collections_cardboard

Kiekvieng itraukianti patirtis




Ka galima pamatyti VR __==

» Fotosferas, padarytas su Google Camera:

« Stereoskopines panoramines nuotraukas su Cardboard Camera

« 360° video. Youtube programéléje ieskoti “360”. Ir deSiniame apatiniame kampe
spausti cardboard mygtuka. (JUMP)

« Uzsiregistruokite ] Google Expeditions:
: : : »
* VR kiirimo pradzia (su Unity 3D): [

* Dokumentika/kinematografija. Trumpametrazis VR filmy rinkinys programeéléje
VRSE (Evolution of VRSE).

« Kita:



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.GoogleCamera
https://www.google.com/edu/expeditions
https://developers.google.com/cardboard/overview
https://www.youtube.com/watch?v=HNOT_feL27Y&list=PLdQAYG-lBLw0MvhHyMR7c71YrXummlcFL
https://www.youtube.com/watch?v=HNOT_feL27Y&list=PLdQAYG-lBLw0MvhHyMR7c71YrXummlcFL
https://www.youtube.com/watch?v=HNOT_feL27Y&list=PLdQAYG-lBLw0MvhHyMR7c71YrXummlcFL
https://www.youtube.com/watch?v=HNOT_feL27Y&list=PLdQAYG-lBLw0MvhHyMR7c71YrXummlcFL

Nuotrauka, kaip mokymo(si) mokymosi
priemone

* Photo story 3 for
« Microsoft autocollage
 Graphic Apps:

Fotoredaktorial, realistiniai montazai:
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https://www.dropbox.com/s/0kze72ql5nxmvxf/PhotoStory1.wmv
http://graphic-apps.software.informer.com/
http://funny.pho.to/
http://www.picisto.com/
http://www.glitterphoto.net/
http://www.loonapix.com/
http://www.enjoypic.com/

Suzinokime Tobulékime Veikime

Komiksy kiirimo jrankiai

Kaip kurti?

1©



http://www.makebeliefscomix.com/
http://www.bitstrips.com/create/comic/
http://www.pixton.com/
http://en.uptodown.com/search/free-comic-maker-software
http://www.readwritethink.org/files/resources/interactives/comic/index.html
http://www.befunky.com/
http://vimeo.com/1075052
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Tobulé¢kime Veikime

Geriausi 2018 m. minciy zemelapial



https://literatureandlatte.com/scapple/download
https://www.mindomo.com/pricing.htm
https://bubbl.us/
https://store.mindjet.com/1494/purl-en-home-top
https://www.xmind.net/pricing/
https://coggle.it/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
https://www.imindq.com/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
http://www.mindmaple.com/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
https://sketchboard.io/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
https://www.edrawsoft.com/share.php

Tobulé¢kime Veikime

Kirybingumo (ir ne tik) lavinimui

Pristatymy rengimui Interaktyviy knygy kurimui



https://spark.adobe.com/
https://www.visme.co/
https://www.haikudeck.com/
https://pitcherific.com/
https://www.canva.com/create/presentations/
https://www.slidecamp.io/
https://www.powtoon.com/index/
https://www.videoscribe.co/en/
https://prezi.com/
https://bookcreator.com/
http://www.flipbuilder.com/free-ebook-creator.html
https://flippingbook.com/online-service-features
https://issuu.com/signup?plan=premium&period=annual&bold=1&issuu_product=tryissuu&issuu_context=signup&issuu_cta=header
https://www.lucidpress.com/pages/examples/ebook-creator
http://www.publish2.com/
http://www.slinkset.com/
https://www.google.com/culturalinstitute/about/users

[rankial interaktyviems testams,
viktorinoms

Quizlet — mokymosi objekty kiirimo jrankis

Online Quiz Creator — kvizy, testy, vertinimo jrankiai.
(narysté —39% per metus)

Jeopards labs — viktorinos kiirimo jrankis (nuolatiné narysté —209%)

. — testal i§ nuotrauky @ Jeo Pa rd Y

Keletas testy pavyzdziy:

— Excel testas.

— PowerPoint testas.

— PowerPoint testas
— Véliavos

Visi testai pagal jiems priskirtus raktazodzius sukrenta ¢ia:



https://quizlet.com/
https://www.onlinequizcreator.com/
https://jeopardylabs.com/
http://www.imagequiz.co.uk/
http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/1869004
http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/1865005
http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/1868043
http://www.imagequiz.co.uk/quizzes/968022
http://www.imagequiz.co.uk/allquizzes

Kitos naudingos nuorodos

- skaitmeniniy plakaty kiirimo jrankis;
- skaitmeninio paveikslélio kiirimo jrankis;
- viktorinos kiirimo jrankis;
- elektroninés knygos kurimo jrankis;
- laikras¢iy Sablonai;
- laikrascio Sablonas;

- animacijos kiirimo jrankis;

© N o g bk~ D e

- komiksy
kiirimo jrankis;

Q. - min¢iy Zemelapio kiirimo jrankis;
10. - min¢iy Zemelapio kirimo jrankis

11. - QR kiirimo jrankis

|©


http://www.glogster.com/
http://www.thinglink.com/
https://jeopardylabs.com/
http://www.joomag.com/
http://www.extranewspapers.com/
http://www.fodey.com/
http://goanimate.com/
http://www.readwritethink.org/files/resources/interactives/comic/
http://popplet.com/
https://bubbl.us/
https://www.qr-code-generator.com/

TS S
Erasmus+ bl

Atviras internetinis mokymosi kursas

STEAM gebéjimy tobulinimas
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https://steam.ugdome.lt/

Tobulé¢kime

Modulial:

v
Jvadas j STEAM STEM/STEAM epistemiologijos Ankstesniy STEAM
bei pedagogikos apzvalga projekty apzvalga
-
o
——9
o o
o
® O
®
o

I TEAM ugdymas. Pavyzdziai Programos tvarumo aspektai ir taktika



I. Jvadas i STEAM

e STEM arSTEAM?

— Kas yra STEM?

— Nuo STEM iki STEAM

— STEAM kompetencijos

— Kas néra STEM

— Ateities pilieciai ir STEAM
Svietimas. Kodel turétume
mokyti "STEAM"?

— STEAM pedagoginial
metodai

* Pavyzdziai
e Uzduotis




Il. STEM/STEAM epistemiologijos
bel pedagogikos apzvalga

« STEM/STEAM
epistemologija

« STEM/STEAM psichologija
* Didaktika
 Metodika




[11. Ankstesniu STEAM projekty apzvalga

 M.AAR.C.H.

* “Inovatyvus mokytojas-
motyvuotas mokinys: problemy
sprendimas bendradarbiaujant®

* “E-mokymasis IS gamtos*
* UZduotys dalyviams




V. STEAM ugdymo pavyzdziai

 Kaip suburti pedagogy ir
mokiniy STEAM komanda?

* Siuolaikiné metodika ir rysys
su STEAM?

* Pamoky plano kurimas /
vertinimas / plétra

* Mastymo jgudziai
mokykloje

* Uzduotys dalyviams




V. Programos tvarumo aspektal Ir
taktika

* Trys tvarumo lygiai
® * Apzvalga

® * Bendradarbiavimas ir problemy
o ® sprendimas

Vertinimas ir finansal
® © * Uzduotys dalyviams




Jeigu tave tai gasdina — turl tal pabandyti

Setas Godin, JAV autorius ir verslininkas
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Tobulé¢kime Veikime

Apibendrinimas

,,Problema ne ta, kad mes
siekiame per aukstai 1r

nepasiekiame,

be ta, kad mes siekiame

per Zemai 1r pasickiame.

|©

Mikelandzelas






Suzinokime Tobulékime Veikime

Valio, rytoj 1 mokyklg !!!




