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Tobulé¢kime Veikime

Mokin1y jtraukimas j prasminga
mokymasi jvairiose aplinkose

K3 mes galima daryti, kad smalsumu Zibéty mokiniy akys ?...
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https://www.mentimeter.com/s/c81aafe6ec7dde1da39d680c57d269fd/ffccd4658ab1

Kodeél 1§sukis?

ISmaniosios industrinés revoliucijos kontekste, nuolat
tobul¢jancios Ir vis daugiau galimybiy siilancios
skaitmeninés technologijos sparciai keicia darbo rinkos
struktiira — vienos specialybés iSnyksta, jy vietoje formuojasi
naujos, atsiranda poreikis ruosti kitokias ateities kartas.

Sioje aplinkoje i§ esmés kei¢iasi mokytoju vaidmuo —
mokytojal tampa inovatoriais ir savo mokykly bendruomeniy
jungtimi su nebepakei¢iamomis skaitmeninémis
kompetencijomis.

|©



Suzinokime Tobulékime Veikime

Keitimosi informacija sparta

Internete kiekvieng 2018 m. minute:

Gogle

3.7 Million

Search IdOmin 1 statistika:

*42,033,600,000

Facebook prisijungimy
+159,840,000,000

Google paiesky
«8,078,400,000,000

1Ssiysta el.laisky
«1,641,600,000,000

i§siysta WhatsApp Zinuciy

2.4 Million
Snaps
Created

L SECONDS |

38 Million
Messages

187 Million
Emails Sent
Created By:

DA<
W @Lorilewis

W @OfficiallyChadd




Suzinokime

Tobulé¢kime

Veikime

2 0 1 7 This Is What Happens In An
Internet Minute

facebook. O

Google  gpg000 16million  YoulL:
Logins Text
3.5 Million Messages 4.1 Million
Search Videos Viewed
NETFL'X Queries
70,017
Hours 342,000
Watched Apps Downloaded
°
@ $751,522 4 E ) 46,200 ,
Spent Online O Posts Uploaded Instagnan.
1.8 Million
¢ i 452,000
@ oo SECONDS /. eccien ol
15,000 ' \ 7
GIFs Sent via
Messenger

®

156 Million

”e“g:a tedms Emails Sent
: ' 4 ’ 5’? 40,000
" 1inke - Voice-First Hours v
u'*edm Devices Shipped  Listened M Created By:
/ : ¥ @Lorilewis
~ amazonecho l e Spotify ¥ @OfficiallyChadd

2 0 1 8 This Is What Happens In An
Internet Minute

2.4 Million
Snaps
Created

38 Million
Messages

187 Million
Emails Sent
Created By:

DA
¥ @LoriLewis

W @OfficiallyChadd




Rytojaus statytoju ugdymas

Kas svarbu?

*KirybiSkas mastymas
*Problemy sprendimo paieskos
*Komandinis darbas

* AKtyvi, SiuolaikiSka, perspektyvi mokym05| aplinka

* [traukiantys, problemy sprendimu, bendradarbiavimu,
projektine, patirtine veikla, IKT naudojimu grjsti
ugdymo metodai.
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Tobulé¢kime Veikime

Mokin1y jtraukimas j prasminga
mokymasi jvairiose aplinkose

K3 mes galima daryti, kad smalsumu Zibéty mokiniy akys ?...




Kodel kasdienybe?

* Pritméme mokymosi visg gyvenimg nuostatg

* Domimés naujovemis, kryptingai atsirenkame
bel jas diegiame

* Dalyjameés patirtimi bei jos semiames
* ]pratome gyventi kaitoje, imtis iniciatyvos

* Rengiame jvairaus lygmens projektus bei juose
dalyvaujame

e Kita ...
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Erasmus + KA2

« ,Inovatyvus mokytojas — motyvuotas mokinys:
problemu sprendimas bendradarbiaujant*
(,,Innovative Teacher — Motivated Student:
Collaborative Problem Solving*) 2015- 2017

« STEAM gebéjimu tobulinimas (STEAM capacity S
bilding) 2016-2018 ( i ;

+ ,STEM mokykly Zenklas* (STEM School Label) sTem Y
2017-2020 School

e _ Label
Pagrindinis projekty tikslas —

I inovacijy diegimas



K3 idomaus ir naudingo minétuose
projektu rezultatuose galite rasti?




Idéju ir pavyzdziy, kaip ugdymo tiksly siekti
gali padéti technologijos.
Tobulinti kompetencijas aktualiomis, mokinio
mokymosi motyvacijos didinimo temomis




, Inovatyvus mokytojas — motyvuotas
mokinys: problemy sprendimas _
bendradarbiaujant* — projekto rezultatai

e Akredituota 40 val. 4 moduliy (temy) kvalifikacijos tobulinimo programa
mokytojams ,, Motyvuotam mokiniui reikia inovatyvaus mokytojo*

— KA1 kursams:

Innovative Teacher — Motivated Student:

Collaborative Problem Solving
2015-2017

— Lietuvos mokytojams: ,,

. Gerosios patirties (praktikos) rinkinys su integruoty uzduociy pavyzdziais (

)

) Skaitmeniniy mokymosi objekty rinkinys ( ), skirtas mokiniy
problemy sprendimo bendradarbiaujant (PSB) ugdymui.
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https://duomenys.ugdome.lt/saugykla/Metodine_medziaga/2017/digital/IO1_PDP.pdf
https://duomenys.ugdome.lt/renginys/?9761
https://duomenys.ugdome.lt/saugykla/Metodine_medziaga/2017/digital/IO2_Collection of good practice.pdf
https://duomenys.ugdome.lt/saugykla/Metodine_medziaga/2017/digital/Collection of digital learning objects.pdf

STEM mokykly zenklas - STEM

. ] - - School
laukiami projekto rezultatai e

1. Europos STEM mokykly ataskaita (European STEM report);

2. Nuorody jgyvendinimo sistema (rodikliai ir kriterijai) mokykloms, kad gauti
STEM mokyklos zenkla (Reference framework for Schools to complete in order to
be labelled as a STEM school);

3. STEM mokyklos Zenklo gavimo progresyvus vadovas (A progressive pathways*
guide for obtaining the STEM school label);

4. Programos ekosistema su pirmaisiais mokymo/mokymosi moduliais
(Ecosystem with First learning/teaching modules)

5. Internetinis jsivertinimo jrankis (Operational online self-assessment tool);

6. STEM mokykly Zenklo ataskaita, paremta gerosios praktikos pavyzdziais,
esminiais atradimais / pastebé&jimais (STEM School label report on best practices
and main findings).
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STw@STEM mokyklos elemental Ir kriterijal

Label STEM mokykla = mokykla, turinti aiSkig STEM strategija

*  Mokymo personalizavimas (mokymo metodai, skirti mokiniams, turintiems jvairiy mokymosi
poreikiy, interesy ar skirtingg kulttirinj pagrindg)

* Probleminis mokymas (mokiniai mokomi per problemy sprendima)

*  Tyrinéjimais grjstas ugdymas (mokymo procesas, per kurj klausimai, problemos ir veikly
scenarijai mokiniams yra iSbandomi atliekant atvejo analizes, lauko darbus, tyrin¢jimo projektus
ir pan.)

*  ISrySkinami STEM dalykai (mokyklos ugdymo turinyje STEM dalykai ir / ar temos
pateikiami kaip visuma mokyklos jgyvendinamame STEM ugdymo plane / programoje)

Mokymas

Tarpdalykinis (integruotas) mokymas (pozitiris j ugdyma kaip j jvairiy ugdymo turinio sri¢iy
visuma)
«  STEM mokymo kontekstualizavimas (mokomieji dalykai pateikiami mokiniui
suprantamame kontekste, susieti su realiu gyvenimu, mokinio turima patirtimi)
*  Formuojamasis vertinimas (mokytojo nuolat teikiamas griztamasis rysys; sistemingai, nuolat
vykdomas mokiniy vertinimas)
*  Asmenings paZangos vertinimas (vertinama, kaip mokiniai pasieke konkreciy ugdymo tiksly,
susijusiy su jy asmeniniu tobuléjimu)
Vadovavimas *  Vadovavimas mokyklai / mokyklos vadyba (mokyklos bendruomenés, valdymo tarybos,
mokyklai / vadovavimo komandos ir pan., procesai, skirti ugdymo kokybés sistemai formuoti, vykdyti ir
mokyklos vadyba  priziuréti)
ir mokyklos *  Glaudus ugdymo proceso dalyviy bendradarbiavimas
Unikali organizacijos kultiira (dalijimasis s€ékme, pagarba kolegy idéjoms ir t. t.)

Ugdymo turinys

Vertinimas

kultiura

L )
V Euro ean e~ 4 \ UGDYMO %h;uw FOR Maisons pour la
Schoolnet CIENBII\C“)\IIVA ) e I HENERT sClence
Transforming educatiol N-



Label

Darbuotoju
profesionalumas

Mokyklos
infrastruktiara

Rysiai

y European
Schoolnet
Transforming educatio

sw@STEM mokyklos elemental Ir kriterijal

STEM mokykla = mokykla, turinti aiSkig STEM strategija

Aukstos kvalifikacijos profesionalai / auksta dalykiné kompetencija (STEM
dalyky mokytojy ir pagalbg teikianéiy pedagoginiy darbuotojy potencialas ir jy
kompetencijy plétra)

Parama (palaikymas) pedagoginiams darbuotojams

Nuolatinis profesinis tobuléjimas (mokytojy, mokyklos vadovy ir Kkarjeros
specialisty kvalifikacijos tobulinimas)

Galimybé naudotis technologijomis ir priemonémis (kompiuterinés programos ir
kitos IKT priemonés)

Aukstos kokybés / Siuolaikinés mokymo / mokymosi priemonés klasése
Partnerysté su pramonés / verslo atstovais (specialistais — profesionalais)
Bendradarbiavimas su tévais / globéjais

Veiklos su kitomis mokyklomis ir / ar ugdymo platformomis / kitose edukacinése
erdvése

Dalyvavimas tyrimuose ir inovacijy mainuose su universitetais ir / ar tyrimo
centrais

N :
f < \ UGDYMO CENTER FO Maisons pour la
a~ PLETOTES Dnom 1 N
CIENCIAT\VIVA NP cininns J Rt Sclence
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projekto rezultatal

STEAM gebéjimy tobulinimas —

» Kbvalifikacijos tobulinimo programa ,,STEAM geb¢jimy

tobulinimas‘

* Nuotoliniai 5 moduliy kursai —,,STEAM geb¢jimy tobulinimas*

Jvadas | STEAM

|©

ik

STEAM ugdymas.
Pavyzdziai

>

STEM/STEAM

epistemiologijos

bei pedagogikos
apzvalga

@

Ankstesniy STEAM
projekty apzvalga

Programos tvarumo
aspektai ir taktika


https://steam.ugdome.lt/

Nuotolinial kursal. | modulis
Jvadas i STEAM

e STEM arSTEAM?

— Kas yra STEM?

— Nuo STEM iki STEAM

— STEAM kompetencijos

— Kas néra STEM

— Ateities pilieciai ir STEAM
Svietimas. Kodel turétume
mokyti "STEAM"?

— STEAM pedagoginiai
metodai

* Pavyzdziai
e Uzduotis




Nuotolinial kursail. 11 modulis
STEM/STEAM epistemiologijos
bel pedagogikos apzvalga

STEM / STEAM epistemologija
STEM / STEAM psichologija
Didaktika
Metodika




Nuotolinial kursal. 111 modulis
Ankstesniy STEAM projekty apzvalga

« MAAR.C.H.

* “Inovatyvus mokytojas-
motyvuotas mokinys: problemy
sprendimas bendradarbiaujant

* “E-mokymasis IS gamtos*
* UZduotys dalyviams




Nuotolinial kursal. 1V modulis
STEAM ugdymo pavyzdziai

« Kaip suburti pedagogy ir
mokiniy STEAM komanda?

Siuolaikiné metodika ir rysys
su STEAM?

Pamoky plano kirimas /
vertinimas / plétra

Mastymo jgiudziai
mokykloje

UzZduotys dalyviams



Nuotolinial kursal. V modulis
Programos tvarumo aspektai ir taktika

* Trys tvarumo lygiai

° * ApZzvalga
® o * Bendradarbiavimas ir problemy
® ® sprendimas
® * Vertinimas Ir finansai
N 9




Tobulé¢kime Veikime

O O

Inovatyvu # jdomu # paveiku!?

Bukime atidas ir iSradingi!
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Suzinokime Tobulékime Veikime

Mokymasis naudojant IKT

151tra1§§1mas — esmine salyga

I

.
\‘q
Al

==

Dalyviai:

* Turi savo patirtj,

* vertinimo Kriterijus
 galimybe rinktis

* stebi,

* vertina,

« Kritikuoja.

I Kokia mokytojo sukuriama verte?



Sukuriama verteé:

TIKSLINGUMAS @

* Galimybiy supratimas: kaip 1ir kiek gali buiti panaudojamos
IKT.

« Panaudojimo prasmingumas: skaitmeninis turinys ir
technologijos padeda jvairiapusiskiau ir patraukliau mokytis

« Povelikis rezultatams: analizavimas, kaip/kiek IKT gerina
mokymosi rezultatus.

Tikslingumas — procesy ir reiskiniy savybé duoti tam tikrq rezultatq,
atvesti j tikslq.

|©


https://www.zodynas.lt/terminu-zodynas/T/tikslingumas

Sukuriama verteé:

IVAIRIAPUSISKUMAS

Jtaka dalykiniy, bendryjy kompetencijy ugdymus.

Virtualiy aplinky, socialiniy tinkly galimybiy panaudojimas
bendradarbiavimui ,,uzZ mokyklos riby*“ (mokykly ir
tarptautiniai mainait).

Skatinimas naudotis jvairiomis IKT priemonémis ir Saltiniais.




Tobulé¢kime

Kaip?

Google docs
Fakhan

Naudojant

SOCIAL NETWORKING
& COLLABORATION

web 2.0 technologijas

skaitmenines mokymosi priemones ir aplinkas

WORD CLOUDS/
COLLAGES

*  bendravimo ir bendradarbiavimo jrankius / aplinkas e i

SPONGELAB,

|
= creately

* : @S(\ioing

*  IKT jrankius vertinimui ir jsivertinimui , duomeny rinkimui ir
analizei

realworldmath

iCivics

WWW.ICIVICS.0rg
SIMULATION

reason

Jjom

o
Andaci(_f Talking Photos
oicethread

v | P>, hotg BRotosynt
* reach

IMAGES & AUDIC

MIND MAPPING

Zaidimus ir zaidimy elementus (geimifikacija)

s GolAnimate

mobiliuosius jrenginius bei jiems skirtas mokymo(si) programéles
(pvz., 3D ir 4D, VR).

Skatinant

€y Storify

Google
peperls
Plktochor

CONTENT CURATION

kiirybg (vaizdo, audio, foto medziaga, e-knygos, kt.)

kritin] mastymg (minciy, vaizdo Zemelapiai, Sarados)

poc(;;loilc @

BLOGS. WIKIS,

savirai$ka (pristatymy rengimas)

e

SurveyMonkey
Googee fusion tables
CREATE A\ GRAPH

DATA COLLECTION &
ANALYSIS

*  turinio kurimg (e-knygos).

CRGANIZATION &
BOOKMARKING

B d
: socrative
Infasel .

QUIZZES & GRADING

GENERAL TOOLS




Tobulé¢kime Veikime

Kurdami

Pristatymy rengimui Interaktyviy knygy kurimui



https://spark.adobe.com/
https://www.visme.co/
https://www.haikudeck.com/
https://pitcherific.com/
https://www.canva.com/create/presentations/
https://www.slidecamp.io/
https://www.powtoon.com/index/
https://www.videoscribe.co/en/
https://prezi.com/
https://bookcreator.com/
http://www.flipbuilder.com/free-ebook-creator.html
https://flippingbook.com/online-service-features
https://issuu.com/signup?plan=premium&period=annual&bold=1&issuu_product=tryissuu&issuu_context=signup&issuu_cta=header
https://www.lucidpress.com/pages/examples/ebook-creator
http://www.publish2.com/
http://www.slinkset.com/
https://www.google.com/culturalinstitute/about/users

Suzinokime Tobulékime Veikime

Bendradarbiaudami
Aplinkos bendravimul ir bendradarbiavimui

Lino
Interaktyvi skelbimy lenta — jrankis, skirtas jvairaus skaitmeninio formato medziagos saugojimui,
grupavimui, publikavimui ir dalijimuisi.

Nuoroda: http://en.linoit.com /

Testeach
Internetinis jrankis — platforma, jvairiy vaizdo jrasy, teksty, testy saugojimui.

Nuoroda: http://www.edcanvas.com

Padlet

Padlet — labai nesudétingo valdymo skelbimy lenta.

Puikiai veikia jvairiose narSyklése, planSetiniuose kompiuteriuose ir iSmaniuosiuose telefonuose.
Nuoroda: http://padlet.com

Google diskas.

,,Cloud Storage* suderinama su Disku, ,,Gmail* ir ,,Google+* nuotraukomis, todél galima saugoti
failus, el. laiSky priedus ir kurti atsargines nuotrauky kopijas tiesiai Diske. Jei reikia, yra
galimybé jsigyti daugiau vietos suteikiantj ,,Cloud Storage* plang.



http://en.linoit.com/
http://www.edcanvas.com/
http://padlet.com/
https://www.google.com/settings/storage?hl=lt
https://www.youtube.com/watch?v=i0aO1K_TicU
https://www.youtube.com/watch?v=i0aO1K_TicU

Vertindami 1r skatindamai jsivertinimag
IKT jrankiai vertinimui 1r jsivertinimui

>4
N,
socrative

{dNO: oL |
‘a
\ = :
Quizalize

tes

*(I)verinimo irankiai internete (online

Formuojamamojo vertinimo jrankiai

Microsoft

MouseMischief

Interactive classroom

S G
Edmodo <D0 J
Games show :

Spider @ |

Etc.

ClassDojo



https://b.socrative.com/teacher/#launch
https://quizizz.com/admin/quiz/start_new/5baa2718e06f0f001a08d3ef
https://play.kahoot.it/#/?quizId=e54e6908-99e8-4204-b435-9480fc24b456&user=EgleVaivadiene&token=9be2f95b-3294-41e6-855a-ba81a1f7eddf
http://www.plickers.com/
https://www.zzish.com/planner/R3JvdXA6ZDlhYWRkZWMtNzMwMi00NGNkLWJiN2QtYzBmZTk2MDI3YWIy
https://www.tes.com/lessons/cslipa5BIni5Lw/ikt-pamokoje#_=_
http://www.teachthought.com/pedagogy/assessment/26-teacher-tools-to-create-online-assessments/
https://www.onlineassessmenttool.com/
https://www.edutopia.org/blog/5-fast-formative-assessment-tools-vicki-davis
https://www.youtube.com/watch?v=tfeRSIJXAV4
https://www.youtube.com/watch?v=tfeRSIJXAV4

Naudodami duomenis
Irankiai duomenims gauti / rinkti

« SurveyMonkey — apklausy kiirimo jrankis
Ve SurveyMonkey

: : : Doodl
* Doodle — planavimo jrankis. =

' « Mentimeter — interaktyvis pristatymai, apklau: B Mentimeter

i

I =5
.. : . )
 Tricider — Nemokamas, be registracijos.
Nuoroda: .
Galima: rinkti id€jas, aptarti (+; -), balsuoti, tikslinti, kviesti
dalyvius. Apsauga nuo Slamsto, nereikalinga registracija

|©
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https://www.surveymonkey.com/user/sign-in/
http://doodle.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.tricider.com/
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=dvLuwL9Quzw&t=6s

Tobulé¢kime Veikime

Taikydami 3D, 4D ir VR






https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix
http://elements4d.daqri.com/
https://play.google.com/store/search?q=anatomy 4d&c=apps
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonStudio.Animal4DPlus
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonStudio.ARDinoVR
https://www.youtube.com/watch?v=ITEsxjnmvow
https://www.youtube.com/watch?v=ITEsxjnmvow

Suzinokime Tobulékime Veikime
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https://literatureandlatte.com/scapple/download
https://www.mindomo.com/pricing.htm
https://bubbl.us/
https://store.mindjet.com/1494/purl-en-home-top
https://www.xmind.net/pricing/
https://coggle.it/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
https://www.imindq.com/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
http://www.mindmaple.com/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
https://sketchboard.io/?utm_campaign=elearningindustry.com&utm_source=/6-best-mind-mapping-tools-creative-students&utm_medium=link
https://www.edrawsoft.com/share.php

Tobulé¢kime Veikime

Kurdami skaitmeninius mokymosi
objektus

. — jrankis Atviras, nemokamas, tinka
jvairiems dalykams, jvairaus amziaus mokiniams,
nereikalingas programavimas, derme su mobiliais jrenginiais,
galima administruoti mokiniy klase.

= Lietuviu g
LearningApps.org
Aﬂ ’ ’ Account settings: Alvida Lozdiene &

Q, |eskoti programéliy | a2 Programéles perzidréti | # Sukurti programéle £Z My classes & Mano programélés

|©


https://learningapps.org/

LearningApps.org

3 4 .
Sablonai

- 5 S 3 Kolegy 1r Savo suku_rtu_s

8= & 3 darbus galima tobulinti.

— Galima naudoti savo ar

; — — autoriy teisemis
— “- - neapsaugotas iliustracijas,
vaizdo failus.
Galima kurti ne tik
EEE interaktyvias uzduotis, bet 1ir

zaidimus, kryZiazodzZius.

nnnnnn

nnnnnn




Tobulé¢kime Veikime

wheamnsrenses | jetyviy kalba

LearningApps.org
51

Q ksthior progrsmeiiyg | B Programéles peréiaréti | # Suburti programéle

Group-Puzzle

Ear E
&

LearningApps.org
S
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Turl tal pabandyti...

Quiz?lize jrankis mokymo diferencijavimui.

Surinkite narSykléje  Jrasykite klasés koda

Topay: NN MEEVEEE

Who needs help
with World Geography Quiz
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Jeigu tave tai gasdina — turl tal pabandyti

Setas Godin, JAV autorius ir verslininkas
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Kodel? Kad vaikai Sauktuy:
Valio, rytoj 1 mokykla !!




Tobulé¢kime Veikime

Pusiau juokals, pusiau rimtai:
uzimkime tinkamag pozicijq!

norintiems
kritikuoti
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Apibendrinimas

,,Problema ne ta, kad mes
siekiame per aukstai 1r

nepasiekiame,

be ta, kad mes siekiame

per Zemai 1r pasickiame.
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